ALLEGATO A (istanza di partecipazione)
Al Dirigente Scolastico
Domanda di partecipazione alla selezione dell’Avviso pubblico per Formatore o Tutor per competenze STEM, digitali e di innovazione e delle competenze linguistiche dei docenti in servizio e degli studenti
Il/la sottoscritto/a ________________nata a __________________ il _____________________ codice fiscale _______________________ residente a ________________________ via _____________________________________recapito tel. ___________________ recapito cell. _________________________ indirizzo E-Mail ________________________________________ in servizio presso L.S. G. GALILEI (PZ) con la qualifica di DOCENTE A TEMPO INDETERMINATO con almeno 5 anni di anzianità maturata con contratto a tempo determinato e indeterminato
CHIEDE
di partecipare alla selezione per l’attribuzione dell’incarico di:

· FORMATORE per :

(Barrare al massimo 1 percorso. E’ necessario compilare un’istanza per ogni candidatura)

·   n.1 Percorso di formazione “Modellazione e stampa 3D“ per il personale docente di 30 ore totali, di cui 20 di formazione e 10 di laboratorio, finalizzato all’utilizzo della stampante 3D WASP 2040 PRO Monoestrusore e del software Rhinoceros 7 (in dotazione alla scuola);

·   n.1 Percorso di formazione “Laboratorio Grafico” per il personale docente di 30 ore totali, di cui 20 di formazione e 10 di laboratorio, finalizzato all’utilizzo del software “Adobe Creative Cloud, di tavolette grafiche di formato A3 come il modello WACOM Cintiq 16 e della scansione tridimensionale con lo scanner 3D Shining 3D EinScan-SEModellazione (in dotazione alla scuola);

·   n.1 Percorso di formazione “Realtà immersiva per la didattica per il personale docente di 30 ore totali, di cui 20 di formazione e 10 di laboratorio, finalizzato all’utilizzo della parete immersiva EPSON IM3-EPS01 e al software MOZAIK EDU e al kit di realtà virtuale ClassVR PREMIUM 64 GB (in dotazione alla scuola);

·   n.1 Percorso di formazione “Video e audio nella didattica” per il personale docente di 30 ore totali, di cui 20 di formazione e 10 di laboratorio, finalizzato all’utilizzo nella didattica del Software Filmora, della videocamera Panasonic HC-VXF1EG e della macchina fotografica Canon EOS 2000D EF-S 18-55 MM IS (in dotazione alla scuola);

·   n.1 Percorso di formazione “ChatGPT e docenza” per il personale docente di 30 ore totali, di cui 20 di formazione e 10 di laboratorio, finalizzato all’utilizzo, nel contesto educativo e didattico, di ChatGPT e di altre applicazioni di Intelligenza Artificiale;

· n.1 Percorso di formazione “Il docente creativo” per il personale docente di 30 ore totali, di cui 20 di formazione e 10 di laboratorio, sull’utilizzo di applicazioni desktop e mobile finalizzato all’acquisizione di competenze di pedagogia digitale per migliorare le strategie di coinvolgimento degli alunni con l’uso di strumenti di collaborazione;

· n.1 Percorso di formazione “Strumenti Digitali per le 4C” per il personale docente di 30 ore totali, di cui 20 di formazione e 10 di laboratorio, sull’utilizzo di strumenti digitali per la collaborazione, la comunicazione, la creatività e il pensiero critico;

· n.1 Percorso di formazione “Podcast & Nuovi Media” per il personale docente di 30 ore totali, di cui 20 di formazione e 10 di laboratorio, sull’utilizzo di tecniche e strumenti per educatori innovativi finalizzato alla creazione di podcast e nuovi media 

· TUTOR per : 
(Si può barrare anche più di un percorso. Il tutor con la stessa istanza può indicare tutti i percorsi per i quali si candida)

·   n.1 Percorso di formazione “Modellazione e stampa 3D“ per il personale docente di 30 ore totali, di cui 20 di formazione e 10 di laboratorio, finalizzato all’utilizzo della stampante 3D WASP 2040 PRO Monoestrusore e del software Rhinoceros 7 (in dotazione alla scuola);

·   n.1 Percorso di formazione “Laboratorio Grafico” per il personale docente di 30 ore totali, di cui 20 di formazione e 10 di laboratorio, finalizzato all’utilizzo del software “Adobe Creative Cloud, di tavolette grafiche di formato A3 come il modello WACOM Cintiq 16 e della scansione tridimensionale con lo scanner 3D Shining 3D EinScan-SEModellazione (in dotazione alla scuola);

·   n.1 Percorso di formazione “Realtà immersiva per la didattica per il personale docente di 30 ore totali, di cui 20 di formazione e 10 di laboratorio, finalizzato all’utilizzo della parete immersiva EPSON IM3-EPS01 e al software MOZAIK EDU e al kit di realtà virtuale ClassVR PREMIUM 64 GB (in dotazione alla scuola);

·   n.1 Percorso di formazione “Video e audio nella didattica” per il personale docente di 30 ore totali, di cui 20 di formazione e 10 di laboratorio, finalizzato all’utilizzo nella didattica del Software Filmora, della videocamera Panasonic HC-VXF1EG e della macchina fotografica Canon EOS 2000D EF-S 18-55 MM IS (in dotazione alla scuola);

·   n.1 Percorso di formazione “ChatGPT e docenza” per il personale docente di 30 ore totali, di cui 20 di formazione e 10 di laboratorio, finalizzato all’utilizzo, nel contesto educativo e didattico, di ChatGPT e di altre applicazioni di Intelligenza Artificiale;

· n.1 Percorso di formazione “Il docente creativo” per il personale docente di 30 ore totali, di cui 20 di formazione e 10 di laboratorio, sull’utilizzo di applicazioni desktop e mobile finalizzato all’acquisizione di competenze di pedagogia digitale per migliorare le strategie di coinvolgimento degli alunni con l’uso di strumenti di collaborazione;

· n.1 Percorso di formazione “Strumenti Digitali per le 4C” per il personale docente di 30 ore totali, di cui 20 di formazione e 10 di laboratorio, sull’utilizzo di strumenti digitali per la collaborazione, la comunicazione, la creatività e il pensiero critico;

· n.1 Percorso di formazione “Podcast & Nuovi Media” per il personale docente di 30 ore totali, di cui 20 di formazione e 10 di laboratorio, sull’utilizzo di tecniche e strumenti per educatori innovativi finalizzato alla creazione di podcast e nuovi media 

A tal fine, consapevole della responsabilità penale e della decadenza da eventuali benefici acquisiti nel caso di dichiarazioni mendaci, dichiara sotto la propria responsabilità quanto segue:

· di aver preso visione delle condizioni previste dal bando

· di essere in godimento dei diritti politici

· di non aver subito condanne penali ovvero di avere i seguenti provvedimenti penali pendenti: 
______________________________________________________________
· di non avere procedimenti penali pendenti, ovvero di avere i seguenti procedimenti penali pendenti: 
__________________________________________________________________
· di impegnarsi a documentare puntualmente tutta l’attività svolta

· di non essere in alcuna delle condizioni di incompatibilità con l’incarico previsti dalla norma vigente

· di avere la competenza informatica per l’uso della piattaforma on line “Scuola Futura”
Data___________________ 

firma_____________________________________________
Si allega alla presente 

· Documento di identità in fotocopia

· Allegato A (istanza di partecipazione) 

· Allegato B (griglia di valutazione)

· Curriculum Vitae

· Allegato C (Proposta Progettuale)
N.B.: La domanda priva degli allegati o non firmati non verrà presa in considerazione

Il/la sottoscritto/a, AI SENSI DEGLI ART. 46 E 47 DEL DPR 28.12.2000 N. 445, CONSAPEVOLE DELLA RESPONSABILITA' PENALE CUI PUO’ ANDARE INCONTRO IN CASO DI AFFERMAZIONI MENDACI AI SENSI DELL'ART. 76 DEL MEDESIMO DPR 445/2000 DICHIARA DI AVERE LA NECESSARIA CONOSCENZA DELLA PIATTAFORMA GPU PER SVOLGERE CON CORRETTEZZA TEMPESTIVITA’ ED EFFICACIA I COMPITI DI ESPERTO, O COMUNQUE SI IMPEGNA AD ACQUISIRLA NEI TEMPI OCCORRENTI ALL’AVVIO DEL PROGETTO

Data___________________ 


firma____________________________________________

Il/la sottoscritto/a, ai sensi della legge 196/03 e successivo GDPR679/2016, autorizza il LICEO SCIENTIFICO “G. GALILEI” di POTENZA al trattamento dei dati contenuti nella presente autocertificazione esclusivamente nell’ambito e per i fini istituzionali della Pubblica Amministrazione

Data___________________


 firma____________________________________________
ALLEGATO B
CRITERI DI VALUTAZIONE DELLE CANDIDATURE 

SCHEDA DA COMPILARE A CURA DEL CANDIDATO
Requisiti di base: essere docente presso il Liceo Scientifico “G. Galilei” di Potenza. 
La sezione D è a cura della commissione di valutazione.
GRIGLIA DI VALUTAZIONE DEI TITOLI PER ESPERTO E TUTOR CORSI SULLA TRANSIZIONE DIGITALE D.M. 66/2023
Sezione A: Formazione e Certificazioni

	Criterio
	Descrizione
	Punteggio Massimo
	PUNTI TOTALI PER IL/I TITOLO/I
	CORRISPONDENTE NUMERO DEL CURRICULUM VITAE

	A1. Formazione Specifica
	Corsi di formazione seguiti o erogati rilevanti per il percorso formativo.
	5 punti

( 1 punto ciascuno)
	
	

	A2. Certificazioni ICT
	Certificazioni ICT riconosciute dal MIUR.
	5 punti

(1 punto ciascuna)
	
	

	A3. Certificazione Linguistica riconosciuta di livello pari o superiore allo C1
	Certificazione linguistica di livello almeno C1 rilasciata da enti certificatori
	5 punti

(1 punto ciascuna)
	
	


Sezione B: Esperienza Professionale e Didattica

	Criterio
	Descrizione
	Punteggio Massimo
	PUNTI TOTALI PER IL/I TITOLO/I
	CORRISPONDENTE NUMERO DEL CURRICULUM VITAE

	B1. Esperienza come Esperto in Tematiche Specifiche
	Esperienze documentate presso istituti scolastici.
	20 punti

 (2 punti cad.)
	
	

	B2. Pubblicazioni
	Pubblicazioni
	10 punti

(2 punti cad.)
	
	

	B3. Altre Esperienze Professionali Rilevanti
	Esperienze lavorative professionali inerenti all’oggetto dell’incarico.
	10 punti

(2 punto cad.)
	
	


Sezione C: Competenze Tecniche Specifiche

	Strumento/Tecnologia
	Descrizione
	Punteggio Massimo
	PUNTI TOTALI PER IL/I TITOLO/I
	CORRISPONDENTE NUMERO DEL CURRICULUM VITAE

	C1. Modellazione e stampa 3D
	Ampia conoscenza e applicazione pratica della modellazione e stampa 3D con riferimento alla stampante 3D e al software in dotazione alla scuola
	5 punti


	
	

	C2. Grafica 
	Ampia conoscenza e applicazione pratica degli strumenti grafici con riferimento alla strumentazione grafica e al software in dotazione alla scuola
	5 punti
	
	

	C3. Strumenti per realtà immersiva
	Ampia conoscenza e applicazione pratica della realtà immersiva con riferimento alla parete immersiva, ai visori e al software in dotazione alla scuola
	5 punti
	
	

	C4. Conoscenze Video e Audio editing
	Ampia conoscenza e applicazione pratica delle tecniche di video e audio editing con riferimento alla strumentazione video e al software in dotazione alla scuola.
	5 punti
	
	

	C5. Applicazioni AI
	Conoscenza approfondita dell'intelligenza artificiale generativa e dei suoi algoritmi fondamentali. Esperienza pratica nell'utilizzo di piattaforme di IA in contesti educativi con particolare riferimento a ChatGPT Competenza nell'adattare e ottimizzare strumenti di IA per progetti creativi personalizzati e capacità di guidare l'intero ciclo di vita di progetti creativi che integrano AI, dalla concezione alla realizzazione.
	5 punti
	
	

	C6. Percorsi formativi per una didattica innovativa
	Conoscenza approfondita sugli strumenti digitali innovativi per una didattica più coinvolgente ed efficace


	5 punti
	
	

	C7. Podcast
	Ampia conoscenza e applicazione pratica delle tecniche di realizzazione di Podcast
	
	
	



Sezione D: Proposta Progettuale a cura della commissione 

	Criterio
	Descrizione
	Punteggio Massimo
	Punteggio Assegnato

	D1. Chiarezza e Qualità Progettuale
	Chiarezza degli obiettivi e qualità della proposta.
	10 punti
	

	D2. Coerenza della Proposta
	Adesione ai temi del corso e alle necessità formative.
	10 punti
	

	D3. Originalità e Innovatività
	Innovazione nella metodologia e negli strumenti proposti.
	10 punti
	

	D4. Riproducibilità
	Facilità di implementazione delle attività formative nella prassi quotidiana.
	10 punti
	


Note Aggiuntive

· Punteggi Individuali per Tecnologia: Ogni sezione dedicata alle competenze tecniche specifiche richiede una documentazione.
· Documentazione Comprovante: Per le competenze tecniche specifiche, è necessario che i candidati forniscano esempi concreti di progetti realizzati o corsi erogati che dimostrino la loro competenza.
Luogo e data 
_







Firma  
__________

ALLEGATO C a cura di chi si candida a formatore 
PROPOSTA PROGETTUALE

TITOLO PROGETTO:

	


DESCRIZIONE PROGETTO:

	


OBIETTIVI PROGETTO:

	


CONTENUTI PROGETTO:

	


METODOLOGIE DIDATTICHE CHE SI INTENDONO UTILIZZARE:

	


STRUMENTI DIDATTICI PREVISTI:

	


COMPETENZE IN USCITA:

	


EVENTUALI PRODOTTI FINALI: 

	













FIRMA
